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Additional information relating to Computing 

Computing  Computer Science ‐   
Solve problems by decomposing 
them into smaller parts; Use logical 
reasoning to detect and correct 
errors in algorithms 
Design and create a simple 
rainforest game in for example Kodu 
e.g. planting trees v excavators 
  
IT ‐ 
Combine a variety of software to 
accomplish given goals and 
Select, use, combine software  
Create an animation or video about 
the threats to the rainforest using 
websites evaluated for bias.  Write a 
news report on creating a survival 
structure (Print/Audio/Video) 
Design a website to promote 
understanding of rainforest 
 
Digital Literacy ‐ 
Appreciate how search results are 
ranked find and evaluate websites 
for bias used to search for info on 
Rainforests 
 

Computer Science ‐
 
IT ‐  
Use and combine software on a range 
of digital devices.  Use a device to 
record a non‐reversible reaction and 
create an “encyclopedia” entry about it.  
Plan, Produce and Edit a short 
instructional video on how to bake 
bread.  Design and create systems 
Create a spreadsheet model to calculate 
quantities for bread recipes 
 
Digital Literacy ‐ 
 Be discerning in evaluating digital 
content Talking safely online, What is 
cyberbullying? (SWGfL) 

Computer Science ‐ 
Use selection in programs; Work with 
variables; Use logical reasoning to 
explain how some simple algorithms 
work; Design a racing game in 
Scratch/Kodu that includes a scoring 
system. Print out code and annotate 
 
IT ‐ 
Analyse & Evaluate data Use an online 
Olympic database to research an 
athlete.  Use to create Wikipedia type 
report.  Select, use and combine 
software use photo editing software or 
pixlr to create digital pop art image. 
Understand the opportunities 
computer networks offer for 
collaboration Construct questionnaire in 
google forms about sports they play.  
Complete then analyze results to 
produce a report for governors include 
graphs/charts/tables 
  
Digital Literacy ‐ 
Be discerning in evaluating digital 
content Selling Stereotypes – how 
images are manipulated.  Privacy Rules – 
what information should you share 
Super Digital Citizen (SWGfL) 


