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Additional information relating to Computing 

 

 

R.E. 
 

What do Sikhs believe and how are 
these beliefs expressed? 
What are the themes of Christmas? 

What do we know about the Bible 
and why is it important to 
Christians? 
Why is the Last Supper so important 
to Christians? 

What can we learn about Christian 
faith through studying the lives of 
northern saints? 
Why should people with religious 
faith care about the environment? 

Statutory subject in all year groups
Curriculum must be based on Durham Agreed Syllabus 2012 for all maintained schools 

Computing  Computer Science ‐ Use logical 
reasoning to explain how some simple 
algorithms work.  Use Flowol or Go to 
control an on‐screen simulation.  Using 
a control box use this to control their 
DT Moonbuggy Model 
 
IT ‐ Select, use and combine software 
on a range of digital devices ‐ Produce 
a storyboard and animation about the 
solar system. Evaluate.  Use Video 
software  (Photostory, imovie etc) to 
create a short documentary about the 
1969 Moon Landings 
 
Digital Literacy ‐ 
SWGFL – Digital Citizenship Pledge 
(Start of year – online rules) , You’ve 
Won a Prize Appreciate how search 
results are ranked Use the TASK test so 
that children search for a website a 
planet , and can explain why they have 
chosen it. (Title, Author, Summary, 
(K)Child Friendly)  SWGFL How to Cite a 
Site. Use this to produce an information 
sheet about the planet 

Computer Science ‐ Solve problems 
by decomposing them into smaller 
parts, Use selection. Use logical 
reasoning to detect and correct 
errors in algorithms.  Create simple 
repeating pattern (spirograph) by 
using nested loops (Scratch 
Logo/Textease turtle), Solve problems 
by using loops e.g. Cargobot App, 
create game using loops e.g. whack a 
witch.  Use the “Peter Packet” activity 
to start to understand how data flows 
around the world. (warning – includes 
reference to AIDS)  
 
IT ‐ Use and combine software Use 
GPS/QR codes to plot a journey 
around the school site to make, then 
follow a maths trail.  Search a 
database (eg national rail) to plan a 
journey 
 
Digital Literacy ‐ Be discerning in 
evaluating digital content and 
conditions.  SWGFL strong Passwords. 
Work with a class from another area 
of the world to produce a blog on 
their school day. Use Skype to discuss 
progress 

Computer Science ‐
Work with variables Create a simple 
game in Kodu with a basic scoring 
system  
IT ‐ Combine a variety of software to 
accomplish given goals, l analyse and 
evaluate data, design system.  Create 
and use spreadsheet to calculate food 
miles for a meal.  Create a 
poster/website to advertise their 
athletes meal along with explanatory 
text.  Use image editing software to 
enhance their pictures. 
Digital Literacy ‐ 
SWGFL – Picture perfect – linked to 
enhancing pictures of food. 
Understand the opportunities 
computer networks offer for 
collaboration Create class wiki or blog 
explaining the design of their healthy 
meal 
 


