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Additional information relating to Computing 

 

Computing  Computer Science ‐ Design programs that 
accomplish specific goals.  Design and 
create programs.  Debug programs that 
accomplish specific goals.  Use repetition in 
programs.  Use logical reasoning to detect 
and correct errors in programs Use Scratch 
to create an animation, linked to 
sport/literacy 
    
IT ‐ Collect data analyse and evaluate 
information, select a variety of software to 
accomplish given goals Survey on 
Health/Fitness.  Take photos of what they 
are doing re health and fitness.  Create 
promotional materials to advertise 
health/fitness/new gym opening in the area. 
Make a fitness video/TV advert to promote 
fitness 
  
Understand opportunities that computer 
networks offer for communication Class 
blog about their health and fitness topic, 
(kidblog.org).  Collate results and produce 
graphs to show findings.  Put graphs, photos 
and findings into movie/presentation/ebook 
 
Digital Literacy ‐ Identify a range of ways to 
report concerns about content.  
SWGFL Rings of Responsibility.  New Class – 
Netiquette.  Personal & Private Information   

Computer Science ‐ Use repetition in 
programs. Scratch – produce game with 
reference to Roman topic.  Include 
repetition and loops. Turtle – 
create/design simple patterns using 
procedures 
  
IT ‐ Presentation to an audience of an 
aspect of Roman life. Create a menu for 
a Roman 
banquethttp://cookit.e2bn.org/historyc
ookbook/ Create a cookbook of recipes. 
Interview with a Roman God/character 
– IPADs/Morpho – record what they 
might say 
 
Digital Literacy ‐  Recognise 
unacceptable/unacceptable behaviour  
SWGFL The Power of Words ‐ Bullying 
 
 

Computer Science ‐ Control or 
simulate physical systems.  Use 
Flowol/Go or other flowcharting 
software to create control software 
to model an object e.g. lighthouse/ 
traffic lights 
 
IT ‐ Select a variety of software to 
accomplish given goals, elect, use 
and combine internet services.  
Research the local area to produce 
a website/e‐book or brochure for 
tourists explain the attractions of 
their area/region 
 
Digital Literacy ‐ 
Understand how computer 
networks can provide multiple 
services, such as the World Wide 
Web and appreciate how search 
results are selected 
SWGFL Keywords – Learning to 
search (For information on the NE), 
Whose is it, Anyway – Plagiarism  
 

 


