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Additional information relating to Computing 

Computing  Computer Science – Write programs 
that accomplish specific goals.  Use 
iPad apps (ALEX, Lightwood ‐ (higher 
levels) or websites 
learn.code.org/hoc/1  to learn about 
programs and sequencing 
 
IT ‐Create comic strip (Strip Designer 
app) Books (Creative Book Builder 
app). Rewrite stories/ character 
descriptions. Morfo app – as 
character from story. Design book 
covers 
 
Digital Literacy ‐ Powerful 
passwords/storing safely. 
Communicating online safely  and 
responsibly  
 

IT – use a variety of software packages 
to complete a project on Me and My 
UK.  Collect information, identify key 
elements and present findings 
 
Opportunity to use drawing packages, 
image editing, draw graphs or tables in 
spreadsheet, presentation software.   
Digital Literacy ‐ product websites that 
encourage us to buy. Advertising. 
http://www.childnet‐
int.org/kia/primary/smartadventure/de
fault.aspx 
Who should you tell? Reporting 
concerns 

Computer Science – work with various 
forms of input/output 
Turtle/probot/scratch onscreen turtle  – 
use to draw some shape 
Turtle on screen software e.g. Textease – 
routes between Egyptian pictures – 
record program. Draw shapes in 
onscreen turtle/letters/ pictures e.g. a 
house  
 
IT – Effective searching when making 
leaflet/museum guide/catalogue of 
artefacts/newspaper article e.g. 
Tutankhamen’ tomb/a guide to 
mummification for beginners. Interview 
a tomb builder. Compose Egyptian 
music. Photograph artefacts. Egyptian 
adventure programs. Presentation on an 
aspect of ancient Egypt 
 
Digital Literacy ‐ showing respect online  
Writing good emails ‐ thank you to 
museum for visit 


